Spielanleitung

(D) Hor-Memo (D)

fur 2 oder mehr Spieler

Art.-Nr. 6766

Inhalt: 2 x 6 Holzdoschen

Dieses Spiel trainiert das Gehdr bzw. Zuhdren und das Gedachtnis, fordert aber auch die
Konzentrationsfahigkeit.

Ziel dieses Spiels ist es, moglichst viele (ibereinstimmende Gerdusche zu erkennen.

Spielregeln

Der jlingste Spieler darf beginnen. Gespielt wird im Uhrzeigersinn.
Das Spiel kann Uber mehrere Spielrunden gehen.

Die Anzahl wird zu Anfang von allen Spieler gemeinsam festgelegt.

Zu Beginn werden alle Ddschen in der Mitte des Tisches gestellt und gut gemischt.
Der erste Spieler nimmt sich nacheinander zwei beliebige Ddschen und schiittelt sie.
Stimmen die Gerausche, die diese Déschen beim Schiitteln erzeugen, (iberein, so darf
der Spieler die beiden Ddschen behalten und zur Seite legen.

Unterscheiden sich die Gerdusche, dann mussen die Ddschen wieder zurtickgestellt
werden. Nun ist der nachste Mitspieler an der Reihe.

Das Spiel ist beendet, wenn sich kein Déschen mehr in der Tischmitte befindet bzw. alle
Spielrunden .

Gewinner ist der Spieler, der die meisten Ubereinstimmen erraten konnte.
Tipp: Das Spiel kann auch um ein oder mehr Spielsets erweitert werden und / oder die

Déschen mit anderen Materialien gefiillt werden, um den Umfang an zu erzeugenden
Gerauschen zu vergroRern.

Viel SpaB und Spannung beim Spielen !



