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Wurfspiel Leitergolf „Active“- Spielanleitung
Jeder Mitspieler bekommt 3 Bolas. Es wird abwechselnd auf das Leitergolf geworfen. Der Spieler, der als Erster genau 15 
Punkte erzielt hat, gewinnt.

Punktwertung:
Nach jedem Durchgang erfolgt die Punktwertung. Für jede Bola, die auf einer Sprosse
hängen bleibt, werden folgende Punkte verteilt
 
Oberste Sprosse:		 3 Punkte
Mittlere Sprosse: 		 2 Punkte
Untere Sprosse:		  1 Punkt

Regeln: 
Jeder Spieler wirft pro Durchgang einmal mit seinen drei Bolas. Bleibt die geworfene Bola an einer Sprosse hängen, wird 
die Punkteanzahl dem Werfer gutgeschrieben. Bleibt die geworfene Bola an keiner Sprosse hängen, erhält der Werfer dafür 
keine Punkte. Nach jedem Durchgang zählen nur die auf den Sprossen hängenden Bolas. Wird im fortgeschrittenen Spiel die 
Zahl 15 überworfen, werden die Punkte dieses Durchgangs nicht gewertet. Ein vorzeitiges Beenden des Durchgangs nach 
ein oder zwei Würfen ist nicht möglich. Der Spieler hat also nach wie vor 12 Punkte. Erreicht er im fortgesetzten Spiel 
genau die 15 Punkte, ist der Spieler der Sieger.

Ladder Golf Throwing Game „Active“- Instructions
Each player is given 3 golfball bolas. Players take turns to throw their bolas at the game ladder. Who is the winner? The first 
player to score exactly 15 points. 

Scoring: 
Points are calculated after every round. Players score the following number of points for every bola left hanging on one of 
the ladder rungs: 

Top rung: 		  3 points
Middle rung: 		  2 points 
Bottom rung: 		  1 point 

Rules: 
Every round each player tosses all three bola. If the bola thrown stays hanging on a rung, the player gets the appropriate 
number of points. If the bola doesn’t stay hanging on a rung, the player doesn’t score any points. After every round, only the 
bola, left hanging on the rungs count. lf more than 15 points are scored as the game progresses the points for that round 
aren’t counted. The round may not be ended early after one or two throws. So the player still has 12 points. If he or she 
later scores exactly 15 points as play continues, he or she is the winner. 

Jeu de lancer avec échelle „Active“ - Instructions
Chaque joueur reçoit 3 bolas. Les joueurs les lancent à tour de rôle sur l’échelle. Qui gagne? Le premier qui obtient 15 
points. 

Calcul des points: 
On calcule les points apres chaque tour. Oraque bola accrochée à un barreau donne droit au nombre de points suivant: 

Barreau superieur: 	 3 point  
Barreau central: 		  2 points  
Barreau lnférieur: 	 1 point 

Règles du Jeu: 
Chaque joueur lance ses trois bolas 3 chaque tour. SI la bola lancée reste accrochée à un barreau, le lanceur obtient 
le nombre de points correspondant. Si la bola lancée ne reste accrochée à aucun barreau, le lanceur n’obtient pas de 
points. Seules comptent les bolas accrochées aux barreaux après chaque tour. Si un joueur dépasse le score de 15 
au cours du jeu, les points de ce tour ne sont pas pris en compte.Il n’est pas possible d’arrêterr un tour après un ou 
deux lancers.

Le joueur a donc toujours 12 points. S‘il atteint le score exact de 15 points lors de la poursuite du jeu, il
est déclaré vainqueur. 
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Juego de lanzamiento „Active“- Instrucciones
Cada jugador recibe 3 bolas. Se lanza a la escalera por turnos. ¡Quien gana? Aquel jugador que primero consiga la cantidad 
exacta de 15 puntos.

Calculo de los puntos:  
Tras cada ronda se efectúa un recuentu de puntos. Par cada bola que quede colocada en un peldaño se obtendrá 1a sigu-
iente puntuacíon:

Peldaiio superior:		  3 puntos
Peldaiio central:		   2 puntos
Peldal’Kl Inferior:		  1 punta

Reglas:  
Cada jugador lanza una vez sus tres bolas por cada rondo. Si la bola lanzada se queda colocada
en un peldaño, se anotará la puntuacíon correspondiente a favor del lanzador. Si la bola lanzada no se
queda en ningún peldaño, el lonzador no recibirá punto alguno. Tra; cada ronda cuentan únicamente las
bolas que se quedaron colgadas en algún peldaño. Si al continuar jugando se supera la cifra de 15, no
valdrán los puntos para la ronda en cuestión. No se puede terminar de forma anticipada la ronda tras
uno a dos lanzamientos.

Por tanto, la puntuación del jugador sigue siendo de 12 puntos. Si al continuar el juego logra alcanzar los
15 puntos exactos, se convertirá en el ganador.

Gioco di lancio su scala „Active“ - Istruzioni
Ogni giocatore ha 3 bolas a disposizione e, a turno, lancia sulla scala. Chi ha vinto? II giocatare che per primo fa esattamen-
te 15 punti.

Conteggio dei punti:  
Dopo ogni giro avviene il conteggio dei punti. Per ogni bola che rimane appesa ad un piolo il giocatore si aggiudica i seguen-
ti punti:

Piolo supeliore: 		  3 punti
Piolo centrale: 		  2 punti
Piolo inferiore: 		  1 punto

Regole:  
Ad ogni giro ogni giocatore landa una volta le sue tre bolas. Se la bola laciata rimane appesa ad un piolo, il lanciatore si 
aggiudica il punteggio corrispondente. Se la bola lanciata non rimane appesa a nessun piolo, il lanciatore non si aggiudica 
punti. Alla fine di ogni giro camano solo le bolas appese ai pioli. Se ad un punto avanzato del gioco si raggiunge con i lanci 
un punteggio superiore a 15, i punti di questo giro non saranno considerati. Non è consentito terminare un giro prima del 
tempo, per es. dopo uno o due lanci.

II giocatore ha quindi come prima 12 punti. Se proseguendo il gioco, il giocatore raggiunge esattamente
i 15 punti, è lui il vincitore.


